Uloha:
Pomocky:
Tedria ulohy:

Zobrazovanie predmetu tenkou spojkou

Urcte vlastnosti obrazu predmetu zobrazovaného tenkou spojkou.
Predmet, SoSovka, zdroj svetla
Spojky — spojné Sosovky podla tvaru rozliSujeme na :
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1. dvojvypukla
2. ploskovypukla
3. dutovypukla
4. schéma tenkej spojky

Sosovka — priehl'adné rovnorodé teleso, ktoré je ohrani¢ené gulovymi plochami alebo
gul’'ovou a rovinnou optickou plochou. Ked’ sa jedné o spojku, je najhrubsia v strede, pokial’
ide o rozptylku, je najtensia v strede.

Vlastnosti charakterizujlice obraz predmetu :

1. Skuto¢ny a>0
Neskuto¢ny a<0
2. Priamy Z>0
Prevrateny Z <0
3. Zvitieny 1Z|>1
ZmenSeny |Z | <1

Rovnako velky |Z | =1

kde a” je obrazova vzdialenost’ a Z je priene zviacSenie, pre ktoré plati :
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- skutocny
- prevrateny
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- skutocny
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- skuto¢ny
- prevrateny
- zvacSeny
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- neskutocny
- priamy
- zvacSeny




Postup : | Zobrazovali sme predmet spojkou, priCom sme menili vzdialenost’ predmetu a. V§imali
sme si vlastnosti obrazu. Ci je skutocny alebo neskutocny, priamy alebo prevrateny, a ¢i je
zvacSeny, zmenseny alebo rovnako velky.



